FINAL FANTASY VII – TITKOK


Most pedig következzenek a titkok, amik nélkül nem létezne egy Final Fantasy játék sem.
RANDEVÚK
Talán az egyik legérdekesebb és legnehezebben előhozható dolog a titkos randi előhívása. Alapjában véve Cloud Gold Saucer-ben Aeris-t viszi randizni, de lehetőség van arra, hogy Tifát, Yuffie-t, sőt – most kapaszkodjatok meg – Barret-et is el lehet vinni. Most megpróbálom elmagyarázni, hogy a játék milyen rendszerben figyeli, kit is akarunk elvinni. Szóval négy karaktert lehet elvinni randizni, név szerint Yuffie-t, Aeris-t, Tifát és végül Barret-et. Mindegyikük, mikor megismerjük őket, egy bizonyos pontszámmal rendelkezik. Aeris 50-el, Tifa 30-al, Yuffie 10-el, és Barret 0-val. A karaktereknek adható válaszok növelik, illetve csökkentik ezt a pont értéket. Cloud azt a személyt választja, aki a legmagasabb ponttal rendelkezik, ehhez az adott ember pontszámát növelni, a többiekét pedig csökkenteni kell. Az alábbiakban megpróbálom leírni, hogy a válaszok és a különböző cselekvések mennyiben változtatják a pontszámokat. Ennek segítségével bárki, aki csak egy kis matematikai tudással rendelkezik, kiszámíthatja, hogy az aktuális kedvence mennyi pontot szerezhet, hogy ő legyen a kiválasztott Gold Saucer-ben. Elöljáróban csak annyit, hogy ez alapján bárkit elvihetünk randevúzni. Igazság szerint én azt olvastam, hogy a randira kiszemelt egyént nem kell a csapatban tartani, és nem kell védelmezni a Cover-rel, de én ezt nem mertem kipróbálni, biztos, ami biztos, mindig velem volt a kiszemelt áldozat. Egyébként pedig egy csomószor a csapatban kell lenni az adott karakternek, úgyhogy az a legjobb, ha mindig mellettünk van (szerintem az sem árt, ha a Cover is fent van). Nem mindegyiket írtam le, de akit akarunk azzal legyünk kedvesek, a többieket pedig sértegessük. Midgar-ban, mikor találkozunk Aeris-szel mindegy, mit mondunk neki. Ha Barret-re, vagy Tifára hajtunk, akkor vegyünk tőle virágot, Ha Yuffie-re vagy Aeris-re, akkor ne. A vonaton beszéljünk Jessivel, az egyes válasznak semmi hatása nincs, a kettes +5 pont Tifának. Tifa bárjában, ha Tifának adjuk a virágot +5 pont neki, ha Marlene-nek akkor +5 Barret-nek. Ha beszélünk Tifával a bárban az egyes válasz nem ér semmit, a kettesnél +5 Tifának. Mikor Tifa megkérdezi, hogy „Itt hagynád a gyerekkori barátodat?”, az egyes válasz +5 Tifának, a kettes semmi. Mikor Tifa megkérdezi hogyan aludtunk, az egyes válasz +5 pont a Tifának a kettes +5 Barret-nek (ne kérdezd miért). Ha esetleg Barret-re hajtunk, magyarázzuk el neki, hogy működnek a matériák. A vonaton mikor megindul a visszaszámlálás, ha kijutunk a következő kocsiba időben, akkor +5 pont Barret-nek és Tifának is, ha nem, akkor nem jár senkinek semmi. A robbanás után – mikor a hídon lóg Cloud – az egyes válasz megadása esetén +2 pont Barret-nek +1 Tifának. Aeris-tól ha vettünk virágot, akkor mindegy, hogy mit mondunk ha nem és Yuffie-re hajtunk, akkor szemétkedjünk vele. Mikor Reno és katonái megtámadnak minket, a következőket lehet csinálni. Ha azt mondjuk Aeris-nak, hogy várjon és lelökjük a rossz hordókat (nem találja el a katonát) akkor –3 pont Aeris-nak, ha azt mondjuk, hogy verekedjen –1 pont, ha azt, hogy fusson, akkor semmi, ha pedig jó hordót lökünk le (eltalálja a katonát), akkor +1 Aeris-nak. Természetesen itt alkalmanként szerezhetünk és vehetjük el a pontot Aeris-tól, azaz minden válasznál. Aeris házában, mikor Aeris megkérdezi, hogy Tifa a barátnőnk az egyes válasz +1 Aeris-nak a kettes –5 szintén neki. A játszótéren az egyes válasz nem ér semmit, a kettes +1 Aeris-nak. Ha Corneo Tifát választja, akkor Aeris-nak az egyes válasz +3 pont a kettes –2. Ha Aeris-t választja, Tifának valamilyen megmagyarázhatatlan oknál fogva az egyes válasz –2 a kettes +3 pontot ér. Ha Cloud-ot választja Corneo (lásd. Öltözködés) mondjuk azt neki, hogy azért nem lehetünk az övé, mert van egy barátunk akit Barret-nek hívnak, ez +5 pontot ér Barret-nek. Pontosan már nem tudom, hogy választhatjuk ezt Corneo-nak, próbálgassuk a lehetséges válaszokat. A csatornában amelyik csajjal először beszélünk az kap +3 pontot. Aeris házában, mikor Marilene megkérdezi, hogy tetszik-e Aeris, az egyes válasz –3 Aeris-nak +3 Tifának, a kettes válasznál +3 Aeris-nak –3 Tifának. A Shinra főépület második emeletén van egy „Accesoires” nevű bolt – ez van a bejáratra írva – itt az egyik TV-nél megnézhetünk egy rövidfilmet a legújabb Shinra motorokról – csak érdekesség! Mikor megismerjük Red XIII-mat az egyes válasz (hogy ki vigyázzon Aeris-ra) –2 ér Tifának, a kettes +2 pontot Barret-nek. Ezután választhatunk csapatot. Ha Barret, Aeris vagy Tifa ekkor a csapatba kerül akkor +2 ponttal lesz gazdagabb. A cellákban beszéljünk Tifával az egyes válasz +1 a kettes –1 pontot ér, ezt ismételgessük annyiszor amennyiszer csak akarjuk. Ezután beszélhetünk a csapat tagokkal, akivel először beszélünk az +3 pontot kap (Barret vagy Aeris), akivel másodszor az +1-et, a harmadik nem kap semmit. Miután megszöktünk Midgar-ból és Kalmba indulunk +1 pont jár azért ha a csapatba rakjuk hármuk valamelyikét. Kalmba érkezés után nem beszéljünk senkivel, hanem menjünk rögtön a szállodába. Miután vége a visszaemlékezésnek többfajta választ adhatunk Barret-nek. A „Wait a sec” nem ér semmit a „Beautiful, just beautiful” +3 az „Is that all” –1, a „Wait a minute” +1 pont persze mindez Barret-nek. Miután vége a visszaemlékezésnek válasszuk azt az embert akit randizni akarunk vinni, és beszéljünk a városban lakókkal. Keressük meg azt a nőt aki a Mako energiát élteti, neki ha az egyes választ adjuk akkor –2 Barret-nek, -1 a csajoknak, a kettes válasz személyenként ugyanennyit ér pluszban. Az egyik ház felső emeletén van egy lány, aki arról beszél, hogy régen – a Mako energia előtt – jobb volt az élet. Amennyiben neki az egyest válasz adjuk, akkor az +2 pontot ér Barret-nek, +1 a lányoknak, a kettes válasz ugyanennyit ér csak mínuszban. Van még néhány nekik szidjuk a Shinrát. Ha a randival Yuffie-t célozzuk meg, akkor válasszuk ki a két csajt és mindig a mínuszos választ adjuk meg a jelenlétükben. Ha fölvesszük Yuffie-t és a szokásos 2,1,2,1,2 sorrendben adjuk meg akkor az +10 pontot ér neki. Fort Condorban beszéljünk az öreggel, akinek ha mindkét esetben az egyes választ adjuk meg, akkor az (természetesen válaszonként) +5 pont Barret-nek, Tifának és Aerisnek +3, Yuffie-nek pedig +2. Ha esetleg a kettes válaszokat adnánk meg, akkor az ugyanennyi pont csak mínuszban – persze személyenként. A Shinra halyón ha adunk Yuffie-nek Tranquilizert, akkor az +4 pontot ér ha nem –2 pontot. Aerisnek és Tifának ugyanit a hajón, az egyes válasz +2, a kettes –2 pontot ér. A Costa Del Sol-ban adható válaszok állítólag nincsenek hatással a pontszám alakulására, de én azt mondom, hogy a biztonság kedvéért akit randizni akarunk vinni, azzal legyünk itt kedvesek, a többieket pedig sértegessük ahogy csak tudjuk. Ugyan ez a helyzet a Chocobokkal is, amik Corelben vannak – ne vegyük fel a kincset. Amúgy először járunk Costa Del Sol-ban és Red XIII nincs a csapatunkban, akkor ott, ahol a kisgyermekek fociznak, megrugdoshatjuk a labdával Red XIII-mat, akinek ez nem nagyon tetszik – tök jó poén! Gold Saucerben csak a randira választott személlyel beszéljünk mással ne – ha Barret az, akkor Red XIII-mat vigyük Cait sith-hez. Itt egyébként a lányoknak személyenként +3 pont jár. A sivatagi börtönben, amikor Mehetünk Dyne-hez csapatot választhatunk, itt a következő pontok járnak ha valamelyik lányt választjuk harmadik embernek: +10 Aeris-nak, +3 Tifának, +2 Yuffie-nek. Értelemszerűen ha Barret-et célozzuk meg, akkor Red XIII-mat vagy Cait Sith-et válasszuk. Gongaga előtt válasszuk ki Tifát és Aeris-t, majd menjünk be Zack szüleihez. Miután kimegyünk a következő pontokat szerezhetünk: ha nem beszélünk velük és otthagyjuk őket, akkor –3 jár nekik. Ha beszélünk Aeris-szal akkor az egyes válasz +1, a kettes +2 pontot ér. Tifát ha megszólítjuk – akkor választól függetlenül – +1 pont jár. Ha Yuffie-vel megcsináljuk a Wutai kalandot, majd mindenkit elverünk a pagodában, akkor +10 pontot szerezhetünk neki. Ezek után már nem is marad semmi más hátra, mint hogy élvezzük a kiválasztott személlyel a randevút.

1/35 SOLDIER
A játék elején Junonban találhatunk egy 1/35 Soldier nevű cuccot. Ebből tizenkét darabot kell összegyűjteni. Az első kettőt Junonban találjuk, a többit Gold Saucer-ben lehet megnyerni a hullámvasutas lövöldözős játékban. Itt három cuccot kapunk, (csak ha 3000 pont fölött szerzünk) az első a Super Sweeper (valami, ami véd a reaktorban, de hogy mire jó?), a másik a Masamume Blade (ez Sephiroth kardjának másolata), illetve a harmadik az 1/35 Soldier – természetesen ez utóbbit adja a legritkábban a játék. Igazság szerint, ha megvan a 12 db pontosan nem tudom mire jó, de ha minden igaz akkor a Fort Condor-ban kell fölhasználni. Ezt úgy lehet a legkönnyebben megszerezni, hogy megyünk egyet, majd ha már megvan a háromezer többet nem lövünk szét. Itt ha Soldier-t kapunk akkor mentsünk, ha nem akkor indítsuk újra. Legközelebb azonban már az előzőnél többet kell szerezni. Egyébként ha 5000 pontnál többet szerzünk össze, extra cuccot nyerhetünk Cid-nek (az első CD-n nagyon hasznos) – ehhez a legegyszerűbb folyamatosan lőni a vízimalom kerék lapátjába.

AERIS LIMIT LEVEL 4

Aeris négyes limitjét az egyik legnehezebb megszerezni, tehát nézzük pontosan, hogyan is kell ezt véghezvinni. Ha megvan a terepjáró és el tudunk menni a Gold Saucer-hez közeli kis házba, akkor autózzunk vissza Costa Del Sol-ig. Itt betudjuk vinni a városba a kocsit és a Cargo hajóval – ha kifizettük a tengerésznek az árat – visszamehetünk Junonba. Mivel az autót is hoztuk, ha kimegyünk a térképre az is ott lesz, így most már bemehetünk – átkocsikázva a folyón – a Midgar-tól délre lévő barlangba. Az öreg akkor adja a Myrthil nevű anyagot, ha a megvívott csatáink számának két utolsó tagja megegyezik (pl. 355, 788). Mielőtt bemennénk az öreghez mentsünk állást, mivel az nem mindig Myrthil-t ad. Ha megvan az anyag menjünk a Gold saucer-től délre fekvő házba és kérjük a kissebbik ládát, melyben benne lesz a limit. Akár ezt többször is eljátszhatjuk, mivel az öreg többször ad cuccot (nemcsak Myrthilt), és ott van még a másik láda is. Aeris limitjét egyébként a legjobban a Wutai kontinensen lehet fejleszteni, egészen pontosan a hegyekben – Wutai mellett kis fű alakú szörnyek támadnak ránk, akik be „Fury”-zzák az embereinket, ilyenkor ha Fury van rajtunk, akkor gyorsabban töltődnek a limitek. Aeris négyes limitje mind a három emberünknek feltölti a HP-jét MP-jét a maximumra, és egy időre – szintén mind három emberünket – sérthetetlenné is teszi, szóval nagyon király – de kár, hogy Aeris meghal.

A TITKOS, MÁSODIK TENGERALATTJÁRÓ

Junon-ban, amikor megyünk le a víz alatti reaktorhoz, találkozunk egy ajtóval, ami előtt egy kutya álldogál, és az istennek sem hajlandó arrébb menni. Tegyük a következőt. Mikor a tengeralattjáróhoz megyünk, és már ott vagyunk, mentsünk állást (majd később kitérek rá, hogy miért). (Apropó a tengeralattjáró mellett van egy láda, amiben ott van a Leviathan Scales!) Amikor jön a tengeralattjárós csata, veszítsük el! Miután partot érünk, menjünk Junon-ba, le a kutyához, ami előtt két őr álldogál. Ezeket intézzük el, mire a kutya eltakarodik onnan, mi pedig bemehetünk és felvehetünk egy másik tengeralattjárót. Ez csak érdekességképpen van a játékban, mivel ha véletlenül elveszítjük a csatát, nem tudjuk felvenni a Huge Matériát, ami a Bahamut Zero-hoz kell. 

ÖLTÖZKÖDÉS

Don Corneo – mint azt tudjuk – választ hármunk közül, amikor nőnek öltözik Cloud. Rendes esetben Tifát választja, de lehetőségünk van arra, hogy Aeris-t sőt, Cloud-ot válassza. Ez utóbbi a legérdekesebb. Mikor a ruhás üzlet tulajdonosával beszélünk, adjuk válaszul mindkétszer a 2-est, ajándék a Silk Dress. Amikor a guggolásokat végezzük, győzzük le az ellenfelünket – megkapjuk a Blonde Wig-et. Menjünk a matériaboltba és beszéljünk a fekvő emberrel, majd segítsünk neki – kétszer válasszuk a felső választ. Menjünk a szállodába és vegyünk ki egy éjszakát. A másnap reggel a gépnél áldozzunk fel 200 Gil-t, és vigyük a cuccot a matéria boltosnak – ajándék a Dimond Tiara. Menjünk az ebédlőbe és együnk egy kis sushit (70 Gil). Dicsérjük meg a kaját és a kapott cuccot vigyük az Item boltba. Itt kérjük a Digestive nevű gyógyszert. A kocsmában – egészen pontosan a WC-ben – adjuk oda a hasmenéses nőnek a gyógyszert, mire megkapjuk a Sexy Cologne-t. Menjünk be a Honey Bee Inn-be (a belépőkártyát az ürgétől kapjuk, aki a Wall Market jobb alsó sarkában járkál – később eltűnik) és válasszuk valamelyik ajtót – mindegy melyiket – ekkor a választásunktól függően megkapjuk a Bikini Briefs-t, vagy a Lingerie-t. Ha megcsináljuk a leírt dolgokat Corneo Cloud-ot fogyja választani – ez kell például Barret randijához! Aeris Választásához a cuccokból hármat kell megszerezni. Amúgy baromi érdekes dolgokat mondhatunk Corneo-nak.

A LEGJOBB MORPH-OLÓ

A Morph matériával – mint tudjuk – átváltoztatjuk tárgyakká a szörnyeket, ha ez az utolsó csapással (Morph-al) hal meg. Sajnos azonban nagyon keveset sebezhetünk a Morph-al. Azonban ha Yuffie-nek megvan a legjobb fegyvere (a lezuhant Shinra repülőn van, nehezen látható a doboza) és odaadjuk neki a Morph-ot, akkor a morph paranccsal 9999-et is sebezhetünk – ez nagyon jó egy-két helyen, ahol jó cuccokat szerezhetünk a szörnyekből. Egyébként ha akarunk egy vagy több Ribbont szerezni (minden negatív hatás és mérgezés ellen véd), akkor menjünk a North Cave-be, oda ahol egy igen érdekes és nagyon szemétláda szörny támad ránk. Ez a szörny az egyik kezében egy kis kést, a másikban egy lámpást hordoz, a feje felett pedig egy nagy csillag van. Ha őt a Morph-al öljük meg, átváltozik Ribbonná.

CONTAIN MATÉRIA

Ahhoz, hogy ezt a matériát megszerezzük, vegyünk minden Greens-ből egyet (mindig más kell), majd menjünk Mideel-be. Itt van egy kis fehér Chocobo, akit etessünk meg a Greens-szel. Ezek után vakarjuk meg a FÜLE MÖGÖTT (Behind his ears) a Chocobo-t. Ezután ajándékba adja a Contain Matériát (Igen erős zöld matéria).

SZERENCSÉS HETES

Ez egy érdekesség. Ha egy karakter HP-jét beállítjuk 7777-re, érdekes dolgokat fog csinálni a harc közben. Ezt Barret-tel könnyen meg lehet csinálni, amikor a 70-es szinten áll. Adjunk neki piros, illetve HP Plusz matériákat, és állítsuk be a HP-t.

TÁRGYSOKSZOROSÍTÁS

Ha már nálunk van a W-ITEM nevű matéria, elvileg bármelyik nálunk lévő „használati tárgyból tudunk 99-et (!) csinálni. Érdemes szerintem az összesből max. mennyiséget csinálni, de a Megalixir-ből mindenképp, mivel ez az egész parti HP/MP pontjait maximumra tölti.

1. Adjuk oda valakinek a W-Item matériát és legyen nálunk legalább egy a sokszorozni kívánt cuccból.

2. Csata közben (amikor ő következik) válasszuk a W-Item parancsot és nyomjunk rá arra a tárgyra a Körrel, amelyiket duplikálni akarjuk.

3. Ezután ki kell választani valakit, akin használni akarjuk a tárgyat.

4. Most még egy tárgyat ki kell választani a Körrel, ez bármi lehet (legyen a növelni kívánt tárgy fölötti tárgy, hogy lássuk a növekedést).

5. Ezt azonban NE adjuk oda senkinek, hanem vonjuk vissza a második választást az X-szel!

6. Ekkor az elsőnek választott tárgyból egyel több lesz! Folytassuk ezt addig, amíg akarjuk (Kör, X, Kör, X…). Vigyázzunk, mert ha a csatamenet nem WAIT-re van állítva akkor közben azért püfölik az embereinket. Érdemes tehát ezt a trükköt valahol a gyenge ellenfelek között kipróbálni (pl: A Midgar melletti fekete területen).

TETRA ELEMENTAL

A Tetra Elemental egy olyan varázscucc, amely elnyeli a FIRE/COLD/LIGHTNING/EARTH támadásokat. Hogy hol lehet rá szert tenni?

1. Adjuk oda valakinek a Morph matériát.

2. Egy másik karakternek a Sense-t.

3. A Cosmo Canyon-tól Délre van egy kis sziget, amely nem látható a térképen. Repüljünk el oda (vagy menjünk Chocobo-val).

4. Ezen a kis szigeten élnek a Cactrots-ok. Akadjunk össze egy ilyen kis fickóval. Kezdjük el ütögetni, de minden körben nyomjuk rá a Sense-t, hogy tudjuk mennyi HP-je van még.

5. Körülbelül 300-nál már ne verjünk rá többet (inkább védekezzünk a karakterekkel, nehogy valamelyik megölje szegényt). Ekkor már csak a Morph varázslatot erőltessük rajta.

6. Ha a lény utolsó szál HP-jét a Morph veszi el, akkor a kis fickó halálakor átváltozik Tetra Elemental-lá! Akár többször is eljátszhatjuk.

FINAL ATTACK, MINT FELÉLESZTŐ MATÉRIA

Mint már korábban említettem, a Final Attack matériát kombinálni kell a Phoenix summon matériával, így ha csata közben mindenki kipurcan, a Főnix föléleszti a kompániát. De hol van a Final Attack?

1. Turbózzuk fel Cloud-ot, amennyire csak tudjuk. Maximum HP/MP, legjobb fegyver, legjobb matériák, lehetőleg minél több csapás ellen védő felszerelések. 

2. Nevezzünk be a Gold Saucer „Battle Sqare” helyszínén a küzdelemre. Addig bunyózzunk, amíg össze nem szedünk 64 ezer (váltsuk be W-Summon-ra), majd további 32 ezer (Cloud 4-es limitje) pontot. Kicsit később ismét nevezzünk be, ekkor felajánlják nekünk a „Secret Duel” lehetőségét. Ha ezt is megnyerjük, akkor miénk a Final Attack.

EMERALD ÉS RUBY WEAPON

Van két szörny a játékban, akihez képest a Sephiroth elleni harc vasárnapi tréning volt. Ez pedig a két Weapon, az Emerald és a Ruby. Sokkal erősebbek, mint Sephiroth, összehasonlításképpen Sephiroth-nak max. 200 ezer HP-je volt, míg ezeknek külön-külön 1 millió. Mivel ez egy elég nehéz folyamat, leírom a saját tapasztalataimat. Először is szükség lesz az összes piros matériára – a leírás szerint haladva ez nem lehet gond. A legfontosabb matériák a Phoenix, Knights of the Round, Final Attact, MP Turbo, W-Item, W-Summon, W-Magic, Mime. A legjobb három ember erre a célra a Cloud, Cid, Yuffie hármas, méghozzá limitjeik miatt. Ezen kívül Cloud-nak vegyük fel a Békák erdejéből az Apokalipszis kardot, illetve – szintén a leírás szerint haladva – meg kell lennie a Scimitar-nak, ami Cid egyik fegyvere. Ezeknek a különlegessége, hogy háromszorosan fejlesztik a matériát. A harmadik emberünknél legyen olyan fegyver, ami tele van duplán fejlesztő nyílásokkal. A Bone Village-ben van duplafejlesztős karpáncél is. Csináljunk a W-Itemmel 99 Elixirt és Megalixirt. Ha ezek megvannak repüljünk a North Cave-be, oda, ahol a mágikus köcsögök támadnak ránk. Adjunk nekik Elixirt és öljük meg őket. Egy elintézéséért 1000 AP-t kapunk, és általában kettesével szoktak jönni. Ezen kívül jönnek itt még apró piros pontok, melyekért 2400 AP-t kapunk, ami háromszoros fegyverben 7200-nak felel meg. Fejlesszük minden piros matériát minimum kétszer Master szintre, hogy becserélhessük őket piros Master matériákra – ha egy matéria Master szintre lép, akkor abból kapunk még egyet. Ebből következőleg Phoenix-ből 5 db. Master szintű kell, hozzá 3 Master Final Attact-kel. Ugyancsak három darab Mime-ra lesz szükség – mindenkinek egy. Jó, ha W-Summon-ból is van három darab. Az MP Turbo-t párosítsuk a piros Master matériával, ugyanis ettől többet sebez mindegyik – három legyen belőle. Vigyük a megszerzett Guide Map-ot Kalmba, ahol az egyik embertől cserébe megkapjuk az Underwater matériát, ami nélkülözhetetlen a víz alatti harchoz. Ha ezek megvannak, akkor mehetünk az Emerald ellen. Csináljunk két KOTR-t, majd utánozzuk le annyiszor, amennyiszer csak tudjuk. Mondanom sem kell, ezzel a módszerrel könnyű lesz elintézni. Ha meghalnánk a FA-Phoenix feltámaszt. Miután kinyírtuk a kapott cuccot vigyük Kalm-ba az emberhez – ajándék három Master materia, ezzel már három pirosunk van. Szereljük fel őket. Ezután menjünk a Gold Saucer-t övező sivataghoz. Itt kikandikál valami piros. Ha ennek nekimegyünk akkor előugrik a Ruby Weapon. Mielőtt bemegyünk öljük meg két emberünket, mert amúgy elsüllyesztene valakit, akivel így nem lehetne harcolni. A limiteket mindig a karjaira nyomjuk, míg a két KOTR-t utánozzuk, amennyiszer csak tudjuk – figyeljük, hogy legyen elég MP-nk a feltámasztás miatt. Kis szerencsével és nem kis kitartással legyőzhetjük a Ruby-t is.

TURTLE PARADISE POSZTEREK

A játék során, közvetlenül a legelejétől 6 Turtle Paradise hirdetést találhatunk. Ha mindet elolvassuk, akkor Wutai-ban, a kocsmában kapunk egy csomó „tulajdonságnövelő” cuccot. A poszterek helyei:

1. Midgar, Aeris házához közel.

2. A Shinra HQ első emeletén, a táblán.

3. A Gold Saucer „Ghost Square”-én, a hotel falán.

4. A Cosmo Canyon egyik fegyverboltja mellett (ami az öreghez vezető út felénél van).

5. A Cosmo Canyon-i bárban.

6. Wutai-ban Yuffie házának pincéjében.

A „TITKOS” AJTÓ MIDEEL-BEN

Amikor először érkezünk meg Mideel-be, a fegyverboltban van egy zárt ajtó a falon. Ugyanitt a faluban van egy ház (kb. a jobb felső részben), amely körül egy párkány fut körbe. Menjünk ide le. A bakon ÉK-i részén vizsgálgassuk a padlót (a Körrel), a deszkák közé szorulva találunk egy rozsdás kulcsot. Menjünk vissza a boltba, és amikor rajtakapnak valljunk be az igazságot. Az ajtó ugyan nem nyílik ki, de kapunk valami mást cserébe…

MIDGAR KULCSA

Az ejtőernyős buli után már nem tudunk visszamenni Midgar-ba… vagy mégis? Menjünk el a várost körülvevő külső fal kapujához. Itt van egy ember, aki egy elveszett kulcsról hadovál. Ezután menjünk a Bone Village-be, ahol kiáshatjuk a kulcsot. Amúgy ha már itt vagyunk, álljunk meg egy kicsit és ássuk végig az egész falut, hiszen itt van az összes olyan tárgy, amit valahol elfelejtettünk fölvenni.

ANCIENT FROG FOREST

Az arany Chocobo megszerzése után már bármikor mehetünk a „Békák erdejébe”. Itt a következő trükkökkel lehet boldogulni:

1. Fogjuk meg a legyeket és a békákat, majd sorban pakoljuk be őket a „kancsós” növényekbe. Ekkor egy időre bezárulnak, és át tudunk kelni rajta.

2. Fogjunk egy legyet és tegyük a fatörzsek vagy barlangok elé. Ekkor kiugrik egy béka és megeszi a rovart. Ha a békát betesszük a „kancsóba” és ráállunk, akkor egy idő után kipattan a breki és mi felrepülünk az elérhetetlen helyekre. 

3. Vegyük fel a szürke kőtömböket és tegyük bele őket a „csapó” virágokba, ekkor nyugodtan tudunk közlekedni. (Itt találhatjuk a Typhoon matériát, és Cloud-nak az apokalipszis kardot.)

AGYONFEJLESZTETT KARAKTEREK

A lelőtt Shinra repülőn 4 féle ronda szörny támadhat ránk. Ezeket a már ismertetett Morph varázslatos módszerrel változtassuk át, ekkor tulajdonságnövelő tárgyakat kaphatunk (Magic source, Luck source, Guard Source).

LEVIATHAN SCALES

Wutai-ban a hegyek között van egy barlang, ahol hatalmas tűz lobog. Itt egy csomó izgalmas matériát és tárgyat találhatunk, a tüzeket a Leviathan Scales „Key Item”-mel olthatjuk ki. Ezt a tenger alatt lehet megszerezni (korábban le volt írva, hogy hol).

SLOT LASSÍTÁS

Amikor a Gold Saucer park Battle Square részében vagyunk és a párbajok után megjelennek azok a halálosan idegesítő hatású „félkarú rabló” kerekek, nyomogassuk őrült módjára a Négyzetet, ettől lelassulnak! Szerintem csak így van sanszunk arra, hogy mindig a legjobb dolgot sorsoljuk ki és összegyűjtsük azt a rengeteg pontot.

CHOCOBO, TE ÉDES!

A játék elején elég hamar megismerkedünk a FF világában közkedvelt háziállattal, a Chocobo nevű madárral. Ezek az állatkák a lovakat helyettesítik és alapvetően sárga színűek, azonkívül eléggé behatárolt környezetben tudnak csak mozogni (a hegyek-vizek útjukat állják). DE lehetőség van mindenen átgázoló madárkák nevelésére is! Négy ok is van, hogy legyen egy speciális madarunk:

1 – A Quadra matéria a Mideel környéki barlangból vehető fel, kék Chocobo-val.

2 – A Mime matéria a Wutai környéki barlangból szerezhető meg, zöld Chocobo-val.

3 – Az MP/HP Switch (felcseréli az MP/HP értéküket) a North Corel feletti barlangból, fekete Chocobo-val szerezhető meg.

4 – A Knights of the Round matéria a láthatatlan szigetről, a térkép ÉK-i csücskéből, arany Chocobo-val vehető fel.

Tehát a 2-es disc közepénél, ha már nálunk van a Highwind nevű repülőgép, koncentráljunk kicsit a madarakra. Ha innentől kezdve elfogunk egy madarat, és leszállunk róla (X), akkor a gép megkérdezi, hogy mi legyen vele – elküldhetjük az istállóba, vagy szabadon engedhetjük.

1. Legyen egyik emberünknél a Chocobo Lure matéria, jó, ha MASTER szintű, mert úgy jobban jönnek lépre a drágák. Menjünk a Chocobo farmra, és az öregtől a házban béreljünk ki 6 boxot (6x10 ezer Gil).

2. Most be kell fognunk néhány madarat a Gold Saucer-től keletre lévő mezőkön (maximum 5-öt lehet). A madarakat küldjünk a farmra, repüljünk oda és az istálló közepén álló fiúcskával rakhassunk két HÍMET a boxokba (Moving Chocobos). Az a lényeg, hogy a hímek legalább GOOD minősítést kapjanak a gyerektől (addig kell fogdosni, amíg nincs meg a két „Good” hím). A maradék madarat engedjük szabadon.

3. A NŐSTÉNYEKET Mideel-től nyugatra, a sziget csücskében találjuk. Belőlük is kettő kell, de GREAT minősítésű! Rakjuk a két nőstényt is az előző módszerrel a boxokba.

4. Mentsük ki az állást, és pároztassuk a madárkákat (Mating Chocobos), méghozzá a „Charob Nut” segítségével. Ezt a cuccot az északi havas kontinens közepén megbújó (a hegyek között, egy kis zöld réten áll a viskó), Chocobo Sage nevű öregember háza mellett szerezhetjük meg. Futkossunk a füvön, rövidesen megjelenik egy sárkány-forma élőlény, amely legyőzése után hátrahagyja a Charob Nut-ot. Kettő is kell belőle. Nos addig próbálkozzunk a madarakkal, amíg lesz egy kék (állásmentés) és egy zöld Chocobo-nk, de KÜLÖNBÖZŐ neműek! Ide állati sok türelem kell, mert legalább 20-szor kell újratöltenünk az állást, amíg meglesz a várt eredmény.

5. Etessük meg a színes madarainkkal 10-10 Silkis Green nevű eledelt, amitől javulnak a tulajdonságaik (ilyet a Chocobo Sage-tól vehetünk). Ezután vigyük ki a zöldet (Riding Chocobos) és a szokott módszerrel (mintha gyalog lennénk) szálljunk be vele a Highwind-be. Repüljünk el Wutai-hoz, ahonnan rövid DK-i „lovaglás” után eljutunk abba a barlangba, ahol a Mime található – ennek helyét még a levegőből beazonosíthatjuk. Vigyük vissza a zöld madarat.

6. A fent említett módszerrel és a kék madárral felvehetjük a Mideel-től ÉK-re, a sziget csücskében levő barlangban található Quadra matériát. A füves részen kell leszállni, aztán a madárral a partok mentén végigmenni…

7. Látogassunk el a Gold Saucer-re, ahol nevezzünk be a versenyre (a bejáratnál ott áll a rózsaszín ruhás csajszi, akit már ismerünk). Mindkét Chocobo-t addig versenyeztessük, amíg „A” osztályosok lesznek. Ehhez 6-6-szor kell indítani őket a LONG pályán. Szerencsére itt bevethetünk egy csalást: verseny közben nyomjuk le az R1+R2+L1+L2 gombokat, így extra gyorsan fogunk száguldani. Ha benyomjuk az R1+R2+X-et, tartani fogjuk a sebességet és nem fog csökkeni a „Stamina” értéke! Amúgy ha itt az „S” osztályban 15-20 futamot egymás után nyerünk, akkor kapunk egy csomó cuccot ajándékba.

8. Mentsük ki az állást, majd pároztassuk felspécizett madarainkat egy újabb Charob  Nut segítségével – addig próbálkozzunk, amíg egy fekete Chocobo-t nem kapunk! Vele már felvehetjük az MP/HP Switch matériát a N. Corel-től É-ra levő barlangból, hiszen a fekete Chocobo hegyen és sekélyebb vízen is át tud menni.

9. A Chocobo Sage házától NY-ra levő hómezőkön fogjunk egy egészséges madarat. Adjunk neki is és a feketének is 10-10 Silkis Green-t, majd versenyeztessük mindkét madarat „A” osztályos szintig. Most jön a legnehezebb: a farmtól ÉK-re van egy kis sziget, a GOBLIN ISLAND, ahol küzdjünk meg a goblinokkal – tőlük elnyerhetjük a Zeio Nut-ot. Pároztassuk madarainkat (fekete + ”havas”), néhány próbálkozás után születik majd egy arany Chocobo, amellyel megkötés nélkül közlekedhetünk a világban.

10. Az itt bemutatott módszeren kívül persze máshogy is nevelhetünk madarakat, hiszen legalább 8 féle „Nut”-ot találhatunk a játék során. Úgy vettem észre a születendő madárka neme és színe nagyban függ az apa színétől és a felhasznált Nut típusától.

SZEREPLŐK, FEGYVEREK, LIMITEK

Itt most megpróbálom felsorolni az összes szereplőhöz fellelhető összes fegyvert, mégpedig erősségi sorrendben. A legjobb, ultimate fegyver nevét és fellelhetőségét külön olvashatjátok. (ezeket csak akkor találjuk meg, ha az adott helyre a megfelelő szereplővel nyerünk). Megadom a limitszintek nevét is, és a L4 limitek rejtekhelyét. A fegyvereket keressétek meg ti, oké?

Cloud Strife: Buster Sword-Mithril Saber-Hard Edge-Butterfly Edge-Enhance Sword-Organics-Crystal Sword-Force Stealer-Rune Blade-Murasame-Nail Bat-Yoshiyuki-Apocalypse-Heaven’s Cloud-Ranagok.

Ultima Weapon: A 3-as disc-en repked egy Weapon, amit addig támadjunk (repüljünk neki a Highwind-del), amíg Cosmo Canyon mellé menekül. Itt győzzük le és megkapjuk Cloud ultimate fegyverét.

Limitek: 1-1 Braver, 1-2 Cross Slash, 2-1 Blade Beam, 2-2 Climhazzard, 3-1 Meteorain, 3-2 Finishing Touch.

L4 Omnislash: A Gold Saucer „Battle Square” részében egy látogatás alatt összesen 32 ezer(!) pontot kell szerezni, ennek fejében megkapjuk a limitet.

Aeris Gainsborough: Guard Rod-Mythril Rod-Strinking Staff-Full Metal Staff-Wizard Staff-Umbrella-Fairy Tale-Prism Staff-Wiser Staff-Aurora Red.

Princess Guard: Az „órás” résznél lehet megszerezni, a Temple of Ancients helyszínen.

Limitek: 1-1 Helaing Wind, 1-2 Seal Evil, 2-1 Breath of Earth, 2-2 Fury Brand, 3-1 Planet Protector, 3-2 Pulse of Life.

L4 Great Gospel: Lásd Aeris limit level 4 című résznél.

Vincent Valentine: Quicksilver-Shotgun-Shortbarrel-Lariet-Winchester-Peacemaker- Buntline-Longbarrel Rifle-Silver Gun-Sniper CR-Supershot ST-Outsider.

Death Pentality: Ha már van zöld Chocobo-nk, menjünk el a vízeséshez (a NY-i kontinens közepén, a kerek tónál) és balról menjünk be alá. Itt megismerjük Lucrestia-t. Kicsit később újra jöjjünk vissza, miénk a fegyver.

Limitek: 1-1 Gallian Beast, 2-1 Death Gigas, 3-1 Hellmasker.

L4 Chaos: A vízesés alatt, a második látogatás után kapjuk meg a fegyverrel együtt.

Tifa Lockhart: Leather Glove-Metal Knuckle-Mythril Claw-Motor Drive-Grand Glove-Tiger Fang-Platinum First-Powersoul-Diamond Knuckle-Work Glove-Dragon Claw-Crystal Grab-God’s Hand-Master Fist.

Premium Heart: A 2-es vagy 3-as disc-en menjünk vissza Midgar-ba a Wall Market-be, és vizsgáljuk meg azt a számítógépet, amelyik korábban ránk lőtt.

Limitek: 1-1 Beat Rush, 1-2 Somersault, 2-1 Walter Kick, 2-2 Meteodrive, 3-1 Dolphin Blow, 3-2 Meteor Strike.

L4 Final Heaven: Vissza kell menni a kisasszonnyal Nibelheim-be, a régi szobájába és lejátszani a zongorán a FF7 jellegzetes dallamát: X, Négyzet, Háromszög, R1+Háromszög, R1+Négyzet, X, Négyzet, Háromszög, R1+X, Kör, X, X, Négyzet, Háromszög…vagy valami hasonló.

Barret Wallace: Galtin Gun-Assault Gun, Atomic Scissors-Cannon Ball-W Machine Gun-Hard Vulcan-Enemy Launcher-Drill Arm-Chainshaw-Rocket Punch-Microlaser-Solid Bazooka-AM Cannon-Maximum Ray-Pile Bunker.

Missing Score: A 2-es disc-en, amikor Midgar-ban megtámadjuk Hojo-t, a sínek mellett hever.

Limitek: 1-1 Heavy Shot, 1-2 Mindblow, 2-1 Grenade Bomb, 2-2 Hammer Blow, 3-1 Satellite Beam, 3-2 Anger Max.

L4 Catastrope: A 2-es disc-en levő „vonatrablás” után kapjuk meg North Corel-ben. Az egyik sátorban van egy kalapos asszony, ő adja oda hálából.

Red XIII: Mithril Clip-Diamond Hairpin-Silver Barette-Gold Barette-Adamantium Clip-Crystal Comb-Magic Comb-Platinum Barette-Cent Clip-Hairpin-Seraph Comb-Behemoth Horn-Spriggan Clip.

Limited Moon: A 3-as disc-en, miután a szörny megtámadta Midgar-t, menjünk el Cosmo Canyon-ba, ahol a nagyapjától kapja meg.

Limitek: 1-1 Sled Fang, 1-2 Lunatic High, 2-1 Blood Fang, 2-2 Stardust Ray, 3-1 Howling Moon, 3-2 Earth Rave.

L4 Cosmo Memory: Az 1-es disc-en, amikor Nibelheim-ben járunk, nyissuk ki a széfet a következő kóddal: Jobbra 36, Balra 10, Jobbra 59, Jobbra 97, mindez igen rövid idő alatt.

Cid Highwind: Spear-Slash Lance-Trident-Mast Axe-Partisan-Viper Halberd-Javelin-Grow Lance-Mop-Dragon Lance-Scimitar-Flayer-Spirit Lance.

Venus Gospel: A rakéta felrobbanása után beszéljünk 3 alkalommal azzal az öregemberrel, aki az indítóállvány melletti ház előtt álldogál.

Limitek: 1-1 Boost Jump, 1-2 Dynamite, 2-1 Hyper Jump, 2-2 Dragon, 3-1 Dragon Dive, 3-2 Big Brawl.

L4 Highwind: Miután megszereztük a tengeralattjárót, keressük meg a lezuhant Shinra repülőgép roncsait, ott van a fedélzeten.

Cait Sith: Yellow-Green-Blue-Red-Crystal-White-Black-Silver Megaphone-Trumpet Shell-Gold Megaphone-Battle Trumpet-Starlight Phone.

HP Shout: A 2-es discen, Midgar-ban ne az ágyúhoz menjünk először, Hanem fel a Shinra székházba. A 64. emeleten kutassuk át a szekrényeket.

Limitek: 1-1 Lucky Dice, 1-2 Slots.

Yuffie Kisaragi: 4-Point Shuriken-Boomerang-Pinwheel-Razor Ring-Hawk Eye-Crystal Cross-Boomerang 2-Twin Viper-Spiral Shuriken-Super Ball-Magic Shuriken-Rising Sun-Oritsuru.

Conformer: A lelőtt Shinra repülőn lapul.

Limitek: 1-1 Greased Lighting, 1-2 Clear & Tranquil, 2-1 Landscaper, 2-2 Bloodfest, 3-1 Gauntlet, 3-2 Doom of Living.

L4 All Creation: A hölgyikével verjük végig a pagoda összes ellenfelét, minden emeleten, szépen sorban.

GP SZERZÉS

A Gold Saucer állomásán, a felső sarokban levő ház mellett néha megjelenik egy sötét figura, aki egy-az-egyben váltja a Gil-t és a GP-t!!!!

KÉT TITKOS MATÉRIA A HEGYEKBEN

Van két titkos matéria a hegyekben, de itt leírom a pontos megszerzési módjukat (nekem 2 hónapba tellett rájönni). A snowbordozás utáni területen keressük meg azt a helyet, ahol a nagy tábla van (ha snowbordozáskor az elágazásoknál először jobbra, majd balra megyünk pont itt kötünk ki). Innen menjünk 2-szer jobbra, így a barlanghoz jutunk ahonnan el lehet hagyni ezt a helyet. Menjünk tovább a jobb FÖLSŐ irányba 4 képernyőnyit. Ekkor a hegyekhez jutunk. Menjünk a fölső irányba egyszer, és a másodiknál ott van a hóban az Added Cut matéria. Innen menjünk még egyet feljebb, mire egy forráshoz érünk. Itt mártogassuk bele a kezünket és menjünk tovább felfele, amíg a zászlós részhez nem érünk. Itt menjünk folyamatosan balra (előtte azért távolodjunk el a bejárattól). Ha jól csináltuk 3 képernyő után eljutunk egy olyan hegyi barlanghoz, ahova másképp nem lehet. Menjünk be. Itt egy ember ül a földön. Érintsük meg a felmelegített kezünkkel, mire nekünk támad. Nagyon könnyű megverni (kb. 4000 HP-je van). A halála után a földön megtaláljuk az Alexander summon matériát.
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